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Esperienzaresidenziale a carattere laboratoriale incentrata su giochi e dopo-giochiriflessivi,
esercizi e letture di approfondimento sul complesso lavoro di orientamento di adolescenti
e giovani verso il loro futuro formativo.

Non si tratta infatti — soltanto e soprattutto — di dare informazioni, trasmettere tecniche,
accattivarsi simpatie nell'attuale marasma del marketing comunicativo, ma di impegnarsi
a favorire una crescita di consapevolezza e di motivazione in vista di scelte piu chiare e
rispondenti alle vocazioni di ciascuno.

La qualita delle relazioni tra insegnanti e studenti, nel presente e nel quotidiano della vita
scolastica, risulta quindi oggi ancor piu essenziale perché tutto questo possa provare a ri-
accadere.

E importante quindi che in primo luogo proprio gli insegnanti orientatori proseguano a
“mettersi in gioco” e a muoversi verso competenze trasversali e transdisciplinari, a divenire
sempre piu capaci di co-costruire modalita di apprendimento che sappiano ripristinare il
senso del fare scuola, facilitare il sorgere di vere passioni verso il conoscere, dare spazio e
valore agliimmaginari, alle prospettive e alle scelte di ciascun allievo in formazione.

PROGRAMMA

GIORNO 1

Arrivo ore 10:30 - caffé di benvenuto

ore 11:00: incontro introduttivo di condivisione e conoscenza
ore 13:30: pranzo

ore 15:00: laboratorio, a cura di Carlo Carzan e Sonia Scalco
ore 17:30: pausa caffe

ore 18:00: Cerchio di parola a cura di Giulia Balzano

ore 19:30: rientro in hotel e a seguire cena

GIORNO 2

ore 9:00 - 12:00: sessione formativa a cura di Enrico Euli

ore 12:00: pausa caffé

ore 12:30 - 13:30: Cerchio di parola a cura di Giulia Balzano

ore 13:30: pranzo

ore 15:00: laboratorio a cura di Carlo Carzan e Sonia Scalco

ore 17:30: pausa caffe

ore 18:00: Gioco della Deriva [centro abitato di Pula] a cura di Paolo Maria Clemente
ore 20:00: rientro in hotel e a seguire cena

GIORNO 3

ore 9:00 - 12:00: sessione formativa a cura di Maria Luisa Pedditzi
ore 12:00: pausa caffée

ore 12:30 - 13:30: Cerchio di parola a cura di Giulia Balzano

ore 15:00: laboratorio a cura di Carlo Carzan e Sonia Scalco

ore 17:30: pausa caffe

ore 18:00-19:00: conclusioni finali
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Docentli e formalori

Enrico Euli, docente di Metodologie del gioco e del lavoro di gruppo, Universita degli studi
di Cagliari

Maria Luisa Pedditzi, docente di Psicologia scolastica e dei contesti educativi, Universita
degli studi di Cagliari

Carlo Carzan, autore di numerosi libri per ragazzi, si occupa di formazione per docenti ed
educatori, ha vinto il Premio Andersen per la promozione della lettura con l'associazione
Cosi per Gioco.

Sonia Scalco, animatrice ed esperta di attivita artistiche, ha dato vita con Carlo Carzan a
Cosi per Gioco, la prima ludoteca palermitana per ragazzi, e a innumerevoli iniziative
ludiche sin dai primi anni Novanta.

Paolo Maria Clemente, Psicoterapeuta e docente di Filosofia al Liceo Artistico F. Figari di
Sassari.

Giulia Balzano, Teacher expert in comunita di ricerca filosofica secondo la pratica
P4C (Philosophy for Children/for Comunity), ha fatto della riflessione in ambito educativo
una delle ragioni fondanti del proprio impegno professionale.
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